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Sisteme de operare
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Sisteme de operare: definitie, rol, functii. Tipuri de sisteme de operare.

Tehnici de exploatare a sistemelor de calcul: Monoprogramare, Multiprogramare.

Tehnici de exploatare a sistemelor de calcul: Tehnica SPOOL-ing, Time sharing,
Multiprelucrare.

Gestiunea proceselor si procesoarelor: procese concurente si paralele, algoritmi de
planificare a executiei proceselor, interactiunea si colaborarea proceselor paralele,
interblocarea proceselor.

Sistemul de operare Windows. Legatura dintre arhitectura INTEL si sistemele Windows.
Implementarea memoriei virtuale in Windows.

Protectia memoriei. Protectia sistemului de operare. Protectia dispozitivelor.

Masini virtuale. Modele multitasking. Suport API. Legarea dinamica. Cozi de mesaje.
Procesul init. Monitorizarea proceselor. Comenzile ps, kill si who. UNIX daemons.
Expandarea variabilelor. Substituirea comenzilor. Transferarea parametrilor catre
comenzile UNIX. Partitiile de disc UNIX. Permisiunile de fisier. Manipularea continutului
unui fisier (comenzile sort, head si tail)

Lucrul cu comenzile UNIX (sintaxa, optiuni, argumente). Comenzile interne ale Shellului.
Analiza unei linii de comanda shell. Redirectari si conducte.

Organizarea directoarelor si fisierelor in sistemele UNIX. Tipuri de fisiere UNIX. Sistemul de
securitate UNIX. Shell ( caracteristici si mediu).

Sistemul de operare UNIX. Structura sistemului de operare UNIX. Nucleul UNIX rol si
componente. Gestionarea sistemului de fisiere UNIX.

Interfatarea sistemului de operare cu utilizatorul. Conceptul de intrerupere. Tipuri de
intreruperi. Tratarea intreruperilor. Conceptul de intrerupere la P.C. — uri.

Gestiunea memoriei. Conceptul de memorie virtuala. Algoritmi de organizare a memoriei.
Cai de organizare a memoriei. Gestiunea dispozitivelor periferice. Puncte de verificare.
Canale de comunicatie. Procese de intrare/iesire.
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Bazele tehnologiei informatiei
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Functiile si facilitatile de baza ale unui calculator

Hardware si software — interdependenta dintre acestea

Conceptul de control al unui program stocat in memorie — masini de calcul de uz-general
Compilatoare, asambloare, link-editoare si interpretoare

Client-server computing — modul de functionare al “retelei”

Bazele teoriei informatiei si a codificarii

Entropia Informationala

Sisteme de transmisie a informatiei

Codificarea informatiei

. Coduri numerice si alfanumerice

. Coduri de detectie/corectie a erorilor

. Codificarea informatiei numerice intr-un calculator
. Modalitati de reprezentare si codificare a datelor

. Aplicatii ale algebrei booleene in cazul sistemelor de calcul
. Arhitectura generala a unui microprocessor

. Registrii indicatorilor de stare (flags)

. lerarhia de memorie

. Tipuri de memorie

. Memoria virtuala

. Algoritmi utilizati pentru interschimbarea paginilor
. Masini virtuale

. Translatarea adreselor - MMU

. Modul de organizare a unei masini virtuale

. Introducere in procesarea paraleld
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