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Macroeconomie cantitativa

1. Concepte fundamentale ale modeldrii macroeconomice. Principiile modelarii
macroeconomice

2. Agregatele macroeconomice: constructie, evaluare si analiza interdependentelor,
corelatiilor si proportiilor fundamentale

3. Mecanismul pietei: modele neokeynesiene de echilibru macroeconomic pe piata
bunurilor si serviciilor — modelul IS

4. Mecanismul pietei: modele neokeynesiene de echilibru macroeconomic pe piata
monetara si pe piata muncii. Echilibrul pietelor

5. Influenta sectorului extern asupra echilibrului macroeconomic

6. Analiza macroeconomica a inflatiei si somajului

7. Fluctuatiile ciclice ale economiei: definirea ciclurilor economice, indicatori ai ciclurilor
economice, ciclurile economice si ciclurile politice, politici economice anticiclice active
Si passive

8. Cresterea economica in contextul integrarii europene
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Teoria jocurilor

1. Jocuri statice in informatie completa: jocuri in forma normala, strategii pure si strategii
mixte, determinarea echilibrului prin eliminarea strategiilor dominate, determinarea
echilibrului in strategii mixte. Aplicatii economice: Duopolul Cournot, Doupolul
Bertrand, Jocul inspectiei

2. Jocuri dinamice Tn informatie completa: forma extinsa a jocurilor, algoritmul inductiei
recursive, strategii pure si strategii mixte in jocurile dinamice; jocuri infinit repetate,
teorema folk, jocurile finit repetate, teorema Benoit-Krishna

3. Jocuri statice in informatie incompleta: descriere, echilibrul bayesian, abordarea
Harsanyi, aplicatii economice: licitatiile la primul pret, problema pasagerului
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clandestin, conditii de rationalitate individuala (de participare) si conditii de
compatibilitate incitativa

4. Practica negocierilor: tipologia negocierilor, negocieri cooperative, negocieri rationale,

negocieri razboinice; tehnici si tactici de negociere
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Analiza datelor

1. Introducere in analiza datelor: continut; principii si abordari specifice; domenii de utilizare,
exemple

2. Recapitularea conceptelor necesare din algebra, statistica

3. Introducere in Analiza componentelor principale : scopuri ale utilizarii; definire concept;
dimensionalitate si redundanta informationala;

4. Analiza componentelor principale: modelul matematic;

5. Analiza componentelor principale: Proprietati

6. Analiza factoriala - Introducerea conceptelor.Utilitate.

7. Analiza factoriala- modele, interpretare si teste

8. Analiza corespondentelor- introducere, teste, scop

9. Analiza corespondentelor- model, interpretare

10. Metode si tehnici de recunoastere nesupervizata a formelor : definirea, scopurile analizei
cluster; concepte fundamentale;

11. Metode si tehnici de recunoastere nesupervizata a formelor : metode de evaluare a
distantelor intre clustere; analiza cluster de tip ierarhic

12. Metode si tehnici de recunoastere nesupervizata a formelor : algoritmi de partitionare;
algoritmul k-means; caracterizarea calitatii solutiilor cluster

13. Metode si tehnici de recunoastere supervizata a formelor : definire concepte; setul de
invatare; partitionarea spatiului formelor; tipuri de clasificatori;

14. Metode si tehnici de recunoastere supervizata a formelor: elemente de analiza Bayesiana,
clasificatorul Bayesian.
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