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Discipline: Structuri de date, Dispozitive si aplicatii mobile.

Structuri de date

1.

10.
11.

Tipuri de date standard si definite de programator. Pointeri. Modele si cerinte de definire,
initializare, utilizare si lizibilitate a datelor in programul sursa. Indicatori de performanta ai
utilizarii memoriei. Memoria STACK si memoria HEAP.

Structuri de date dinamice necontigue: lista simplu Tnlantuita si lista dublu Tnlantuita —
definire, alocare si utilizare. Stiva si coada — definire, alocare si utilizare.

Matrice rare: definire, alocare si utilizare. Structuri de date neomogene si contigue.
Implementarea matricelor rare prin masive si structuri de date neomogene.

Structura de date de tip graf: caracteristici, definire, alocare si utilizare. Algoritmi de
traversare a unui graf. Conectivitate si algoritmi de conectivitate.

Structuri de date arborescente: arbore oarecare si arbore binar — definire, alocare si
utilizare. Arbori de structura: caracteristici, implementare si operatii.

Structuri de date arborescente: arbore binar de cautare — definire, alocare si utilizare.
Structuri arborescente echilibrate: arbori binari echilibrati, arbori AVL, arbori Rosu si
Negru — definire operatie, caracteristici ale arborilor echilibrati.

Structura de date Arbore B: definire, proprietati, alocare, algoritmi si implementarea
operatiilor de baza (inserare si stergere).

Tabele de dispersie: caracteristici, functii hash, operatii, mecanisme de evitare a
coliziunilor.

Structura Heap — definire, alocare si utilizare. Cozi de prioritate.

Compactarea si compresia datelor: caracteristici, clasificare si algoritmi de compresie a
datelor. Conversii ale structurilor de date: caracteristici ale procesului de conversie, tipuri
de conversie, elemente de eficienta la nivel de proces, respectiv la nivel de aplicatie.
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Dispozitive si aplicatii mobile

1.

Dispozitive mobile: clasificari (telefoane mobile, smartphone-uri, tablete), arhitectura
hardware

Tehnologii pentru comunicatii mobile: Comunicatii de date pe arie restransa (PAN, WLAN),
comunicatii de date pe arie extinsa (tehnologii de date peste reteaua GSM)

Sisteme de operare pentru dispozitive mobile: arhitectura SO; prezentare Android, iOS,
Windows Phone, BlackBerry OS, Bada

Aplicatii mobile: caracteristici, componente, elemente specifice de interactiune cu
utilizatorii; tehnologii de realizare a aplicatiilor mobile

Programarea aplicatiilor pentru platforma Android: Interfata cu utilizatorul: ferestre,
containere, controale, meniuri, tratarea evenimentelor, fragmente, containere, liste si
adaptoare. Accesul la retea - operatii asincrone, prelucrarea fisierelor XML si JSON.
Stocarea persistenta a datelor pe dispozitiv: fisiere, fisiere de proprietati, baze de date
SQLite. Baze de date la distanta. Grafica bidimensionald. Utilizarea serviciilor predefinite.
Obtinerea pozitiei geografice. Utilizarea hartilor in aplicatii. Utilizarea furnizorilor de
continut predefiniti. Receptori de mesaje. Verificarea, validarea si publicarea aplicatiilor.
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