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Discipline: Calitate si testare software, Dispozitive si aplicatii mobile

Calitate si testare software
1.

Principii privind calitatea codului sursa - Clean Code. Conceptele DRY, YAGNI, SOLID,
KISS.

Design Patterns. Concepte si caracteristici. Conceptul de anti-pattern.

Design Patterns: Singleton, Simple Factory, Factory Method, Abstract Factory, Builder,
Adapter, Decorator, Facade, Flyweight, Chain of Responsability, Command, Observer,
State, Strategy, Memento

Gestiunea versiunilor codului sursa - Git, SVN. Concepte, operatii de baza. Avantaje si
dezavantaje

Concepte privind testarea unitard (Unit Testing). Structura teste unitare. Gestiunea
testelor unitare prin Test Case-uri. Criterii si conditii utilizate in tratarea unitara.
Utilizarea framework-ului JUnit (versiunile 3, 4 si 5). Exemplificare conditiilor de testare
prin teste unitare JUnit.

Concepte privind calitatea software - metrici, indicatori, instrumente, testare automata
(testare aplicatii Web cu platforma Selenium). Complexitatea ciclomatica si rolul ei in
testarea unitara.
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Dispozitive si aplicatii mobile

1.

Dispozitive mobile: clasificari (telefoane mobile, smartphone-uri, tablete), arhitectura
hardware

Tehnologii pentru comunicatii mobile: Comunicatii de date pe arie restransa (PAN, WLAN),
comunicatii de date pe arie extinsa (tehnologii de date peste reteaua GSM)

Sisteme de operare pentru dispozitive mobile: arhitectura SO; prezentare Android, iOS,
Windows Phone, BlackBerry OS, Bada

Aplicatii mobile: caracteristici, componente, elemente specifice de interactiune cu
utilizatorii; tehnologii de realizare a aplicatiilor mobile

Programarea aplicatiilor pentru platforma Android: Interfata cu utilizatorul: ferestre,
containere, controale, meniuri, tratarea evenimentelor, fragmente, containere, liste si
adaptoare. Accesul la retea - operatii asincrone, prelucrarea fisierelor XML si JSON.
Stocarea persistenta a datelor pe dispozitiv: fisiere, fisiere de proprietati, baze de date
SQLite. Baze de date la distanta. Grafica bidimensionala. Utilizarea serviciilor predefinite.
Obtinerea pozitiei geografice. Utilizarea hartilor in aplicatii. Utilizarea furnizorilor de
continut predefiniti. Receptori de mesaje. Verificarea, validarea si publicarea aplicatiilor.

Bibliografie:

1.

8.
9.

P. Pocatilu, I. lvan, A. Visoiu, F. Alecu, A. Zamfiroiu, B. lancu, Programarea aplicatiilor
Android, Editura ASE, Bucuresti, 2015, Romania.

P. Pocatilu, Programarea dispozitivelor mobile, Editura ASE, Bucuresti, 2012, Romania.
Catalin Boja, Cristian Ciurea, Mihai Doinea, Android mobile applications: a practical
development guide, Editura ASE, Bucuresti, 2015, Romania.

Android Developers, http://developer.android.com/index.html, Statele Unite ale Americii
Android Development Basics2,
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aviyehuda.androidcard?, Statele
Unite ale Americii.

Wei-Meng Lee, Beginning Android 4 Application Development, Wiley, Statele Unite ale
Americii, 2012.

E. Burnette, Hello, Android: Introducing Google’s Mobile Development Platform, 2nd
Edition, The Pragmatic Bookshelf, 2009.

M. Aydin, Android 4: New features for Application Development, Packt Publishing, 2012.
M. Etoh (Ed), Next Generation Mobile Systems 3G and Beyond, John Wiley & Sons, 2005.

10. B. Fling, Mobile Design and Development, O’Reilly, 2009.

Director Departament,
Prof. univ. dr. Cristian CIUREA

Pagina 2



