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Analiza datelor  

1. Introducere in domeniul Analizei Datelor; exemple de soluţii concrete oferite de tehnicile 

specifice analizei datelor; 

2. Noţiuni / concepte necesare din algebră, analiză matematică, statistică, teoria 

probabilităţilor; 

3. Analiza componentelor principale - definirea problemei, scop; 

4. Analiza componentelor principale - model matematic; 

5. Analiza componentelor principale - proprietăţi; 

6. Analiza corespondenţelor – scop, definire problemă; 

7. Analiza corespondenţelor – model matematic; 

8. Analiza factorială – scop, definire problemă; exemple de soluţii oferite de analiza factorială; 

9. Analiza factorială – model matematic; 

10. Tehnici de recunoaştere nesupervizată. Scop, definire problemă; 

11. Analiza cluster – metode ierrarhice. Evaluarea soluţiilor; 

12. Analiza cluster – algoritmi de partiţionare; 

13. Tehnici de recunoaştere supervizată – introducere, definirea problemei; 

14. Elemente de analiză bayesiană. Clasificatorul bayesian. 
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Sisteme suport de decizie 

1. Sisteme suport pentru decizii (SSD): definiții, componente  

2.  Sisteme suport pentru decizii (SSD): clasificări, exemplificări practice, exemplificarea lucrului 

cu SSD orientate pe text si respectiv pe foi de calcul 

3. Managementul datelor in SSD: concepte, componente, surse de date, dimensiunile calității 

datelor, exemplificări 

4. Sistemul de modelare si analiza: componente, metode si tehnici de modelare economica, 

asocieri intre modele, obiective si tehnici de modelare, aplicabilitatea tehnicilor de simulare 

utilizând SSD in soluționarea unor probleme decizionale economice 
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Teoria jocurilor 

1. Istoric şi elemente de bază ale teoriei jocurilor 

2. Jocuri statice în informaţie completă: Aplicații economice: Duopolul Cournot, Doupolul 

Bertrand, Jocul inspecției 

3. Jocuri statice în informaţie completă: Echilibrul Nash, echilibre multiple, condiţii de unicitate 

a echilibrului 

4. Jocuri statice în informaţie completă: jocuri în formă normală, strategii pure și strategii mixte, 

determinarea echilibrului prin eliminarea strategiilor dominate, determinarea echilibrului în 

strategii mixte 

5. Jocuri dinamice în informaţie completă: jocuri infinit repetate, teorema folk, jocurile finit 

repetate, teorema Benoit-Krishna 



6. Jocuri dinamice în informaţie incompletă: trecerea la forma normală, jocul piraţilor, 

echivalenţa strategiilor pure cu cele mixte 

7. Jocuri dinamice în informaţie completă: forma extinsă a jocurilor, algoritmul inducţiei 

recursive, strategii pure şi strategii mixte in jocurile dinamice 

8. Jocuri statice în informaţie incompletă: mecanisme descriptive şi principiul revelaţiei 

9. Jocuri statice în informaţie incompletă: licitaţiile la primul preţ, problema pasagerului 

clandestin, condiţii de raţionalitate individuală (de participare) şi condiţii de compatibilitate 

incitativă 

10. Jocuri statice în informaţie incompletă: descriere, echilibrul bayesian, abordarea Harsanyi, 

aplicații economice 

11. Practica negocierilor: tipologia negocierilor, negocieri cooperative, negocieri raționale, 

negocieri războinice 

12. Comunicarea în cadrul negocierii: bariere în calea comunicării, comunicare verbală, 

nonverbală şi paraverbală 

13. Tehnici și tactici de negociere. Tactici specifice fiecărui tip de negociere 

14. Managementul negocierilor: echipa de negociere, stiluri internaționale de negociere, 

conducerea negocierilor extinse 
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